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1. Пояснительная записка

1.1. Цель и задачи дисциплины (модуля)

Дисциплина базируется на знаниях и умениях, приобретённых при изучении языков
программирования для создания Интернет страниц, и возможностях использования Web –
дизайн для проектирования и создания Интернет сайтов и flash - анимации.

Задачи дисциплины - сформировать теоретические знания, практические умения и навыки в
области изучения учебной дисциплины «Web-дизайн».

1.2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных
с индикаторами достижения компетенций

Компетенция
(код и наименование)

Индикаторы
компетенций

(код и наименование)

Результаты обучения

ПК-1 Способен к
системному пониманию
художественно-творческих
задач проекта, выбору
необходимых методов
исследования и
творческого исполнения,
связанных с конкретным
дизайнерским решением

ПК-1.1 Применяет
системный подход к
последовательности
решения научных и
творческих задач
проекта

Знать: основы функциональной
организации стилевого единства
в разнообразных проектных
сериях и фирменных
комплексах и из презентации в
онлайн-среде.
Уметь: пользоваться навыками
эскизной, плоскостной и
объемной графики;
создавать видео презентацию
проекта в режиме слайд-шоу.
Владеть: навыками
самостоятельного чтения
лекций или проведения
практических занятий в
общеобразовательных
учреждениях, образовательных
учреждениях среднего
профессионального и
дополнительного образования;
способностью планировать
учебный процесс и выполнять
методическую работу.

ПК-1.2 Адаптирует
системные
параметры решений
применительно к
конкретному
дизайнерскому
проекту

ПК-2 Подготовлен к
владению рисунком,
навыками линейно-
конструктивного
построения и основами
академической
живописи и скульптуры,
способностью к
творческому
проявлению своей
индивидуальности и
профессиональному
росту

ПК-2.1 Владеет
базовыми навыками
дизайнерского
рисунка и других
художественных
практик,
необходимых для
дизайнерской
работы

Знать: принципы связи функции
с художественным решением
объекта, различные способы и
приемы создания онлайн- среды
и приемы графического
исполнения проекта;
Уметь: графически подать идею
проекта и теоретически ее
обосновать; создавать единую
композицию проекта; грамотно
использовать различные
художественные средства от
поставленной задачи;
компоновать проект; передавать
художественными средствами
реальность использованных

ПК-2.2 Адаптирует
профессиональные
навыки в области
художественных
практик к условиям
повседневной
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дизайнерской
деятельности

материалов; создать
оригинальный дизайн-проект;
Владеть: проектной графикой,
различными техническими
средствами;
Навыками и знания
программного обеспечения

ПК-3 Готов синтезировать
набор возможных решений
задач или подходов к
выполнению проекта,
способностью
обосновывать свои
предложения, составлять
подробную спецификацию
требований к проекту и
реализовывать проектную
идею, основанную на
концептуальном,
творческом подходе, на
практике

ПК-3.1 Оценивает
перспективы
предложений и
возможных задач в ходе
реализации проекта на
различных этапах

Знать: теоретические
основы композиционного
построения в
графическом дизайне;
систематизирующие
методы
формообразования
(модульность,
комбинаторика);
преобразующие приемы
цветовой организации в
средовом дизайне;
технологии изготовления
различных рекламных
объектов
Уметь: выполнять
проекты в технике
компьютерной графики;
пользоваться основными
методами макетирования
и моделирования;
применять в проектных
разработках современные
материалы; проводить
фотосессию; пользоваться
навыками эскизной,
плоскостной и объемной
графики; создавать видео
презентацию проекта в
режиме слайд-шоу.
Владеть: осмыслением
поставленных проектных
творческих задач,
созданием «проектной
концепции»;
практическими навыками
решения проектных задач;
основными законами
композиции в
организации графической
плоскости и в дизайне
объемно-
пространственного
средового объекта;
фундаментальными
законами колористики и
умением применять их на
практике; методикой
подготовки
сопроводительных

ПК-3.2 Вырабатывает
синтетическую
стратегию
применения решений
в соответствии с
текущей
спецификацией
реализуемого проекта
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документов к проекту;
навыками общения с
клиентом-заказчиком
посредством дизайн-
проекта; навыками
самостоятельного чтения
лекций или проведения
практических занятий в
общеобразовательных
учреждениях,
образовательных
учреждениях среднего
профессионального и
дополнительного
образования;
способностью
планировать учебный
процесс и выполнять
методическую работу.

1.3. Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Веб-дизайн и дизайн приложений» относится к вариативной части блока
дисциплин учебного плана.
Для освоения дисциплины «Веб-дизайн и дизайн приложений» необходимы знания,
умения и владения, сформированные в ходе изучения следующих дисциплин и
прохождения практик: «Дизайн-графика в мобильном маркетинге», «Компьютерные
технологии в дизайне».
В результате освоения дисциплины формируются знания, умения и владения,
необходимые для изучения следующих дисциплин и прохождения практик: «Менеджмент
дизайн-проектов», «Современный шрифт и типографика».



2. Структура дисциплины (модуля)

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 4 з.е., 144 академических часов.

Структура дисциплины для очной формы обучения
Объем дисциплины в форме контактной работы обучающихся с педагогическими работниками и

(или) лицами, привлекаемыми к реализации образовательной программы на иных условиях, при
проведении учебных занятий:

Семестр Тип учебных занятий Количество
часов

3 Практические занятия 56
Всего: 56

Объем дисциплины (модуля) в форме самостоятельной работы обучающихся составляет 88
академических часа(ов).

Структура дисциплины для очно-заочной формы обучения
Объем дисциплины в форме контактной работы обучающихся с педагогическими работниками и

(или) лицами, привлекаемыми к реализации образовательной программы на иных условиях, при
проведении учебных занятий:

Семестр Тип учебных занятий Количество
часов

3 Практические занятия 28
Всего: 28

Объем дисциплины (модуля) в форме самостоятельной работы обучающихся составляет
116 академических часа(ов).
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3. Содержание дисциплины (модуля)

№ Наименование раздела
дисциплины

Содержание

1. Основные понятия, история
создания языка, протокол HTTP.
Браузеры, адресация ресурсов,
правила поиска и отображения
информации, маршрутная
адресация

Модели организации сайта: линейная
организация, иерархия, решетка. Удобство
использования и структуры сайта. Выбор
структуры и типа сайта. Теория навигации.
Размещение элементов навигации. Типы ссылок.
Размещение элементов навигации. Навигация.
Типы ссылок. Типы сайтов. Структура сайта.
Типы формата web-страниц. Выбор формата и
типа сайта.
Пространственные отношения. Формы. Цветовые
сочетания. Текстура. Особенности
академического стиля. Дизайн домашней
страницы.
Определение. Назначение и принцип работы.
Структура HTML документа. Основные теги
форматирования текста. Заголовки, параграф,
шрифт. Списки. Логическое и физическое
форматирование. Представление цветов в
документе. Теги вставки линий, изображений.
Гиперссылки. Внешние и внутренние ссылки.

2. Основные теги.
Звуковоспроизведение в web.
Распределение ссылок,
форматирование символов.

Фрейм и набор фреймов. Схемы наборов
фреймов. Создание фреймов и их оптимизация.
Решение проблем с фреймами. Определение,
назначение. Создание шаблонов. Изменяемые и
неизменяемые области. Вложенные шаблоны.
Недостатки шаблонов и их преодоление.
Определение, назначение. Переопределение
стиля. Способы задания стилевых описаний.
Спецификация CSS. Классы. Динамические
эффекты с использованием CSS.Способы задания
стилевых описаний. Спецификация CSS.
Динамические эффекты с использованием CSS.

4. Образовательные технологии

№
п/п Наименование раздела Виды учебных

занятий Образовательные технологии
1 2 3 4
1. Основные понятия,

история создания языка,
протокол HTTP.
Браузеры, адресация
ресурсов, правила поиска
и отображения
информации, маршрутная
адресация

Практическая работа

Самостоятельная
работа

Разъяснение задания с
использованием наглядного
методического материала
Консультации по практическим
приемам графического
мастерства.
Консультации по выполнению
задания.
Занятия проводятся в
специализированном
компьютерном классе УЦ «Арт-
дизайн» с обязательным
наличием индивидуального
рабочего места и наличием
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специализированного
программного обеспечения
Консультирование и проверка
домашних заданий посредством
электронной почты

2. Основные теги.
Звуковоспроизведение в
web. Распределение
ссылок, форматирование
символов.

Практическая работа

Самостоятельная
работа

Разъяснение задания с
использованием наглядного
методического материала
Консультации по практическим
приемам графического
мастерства.
Консультации по выполнению
задания.
Занятия проводятся в
специализированном
компьютерном классе УЦ «Арт-
дизайн» с обязательным
наличием индивидуального
рабочего места и наличием
специализированного
программного обеспечения
Консультирование и проверка
домашних заданий посредством
электронной почты

5. Оценка планируемых результатов обучения
5.1. Система оценивания

Форма контроля Макс. количество
баллов
За одну
работу

Всего

Текущий контроль по дисциплине
включает в себя оценку знаний на
практических занятиях, а также
оценку самостоятельной работы
студентов. Кроме того, в течение
семестра УЦ «Арт-дизайн»
устраивается как минимум один
творческий просмотр студентов, на
котором делаются замечания по
представленным работам и
выставляются оценки, учитываемые
в дальнейшем на зачетном и
экзаменационном просмотрах.

60 баллов 60 баллов

Промежуточная аттестация
- проводится в форме зачетного
просмотров в присутствии
комиссии

40 баллов

Итого за семестр
экзамен

100 баллов

Полученный совокупный результат конвертируется в традиционную шкалу оценок и в
шкалу оценок Европейской системы переноса и накопления кредитов (European Credit
Transfer System; далее – ECTS) в соответствии с таблицей:
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100-балльная
шкала Традиционная шкала Шкала

ECTS
95 – 100 отлично

зачтено

A
83 – 94 B
68 – 82 хорошо C
56 – 67 удовлетворительно D
50 – 55 E
20 – 49 неудовлетворительно не зачтено FX
0 – 19 F
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5.2. Критерии выставления оценки по дисциплине

Баллы/
Шкала
ECTS

Оценка по
дисциплине

Критерии оценки результатов обучения по
дисциплине

100-83/
A,B

«отлично»/
«зачтено
(отлично)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он глубоко и
прочно усвоил теоретический и практический
материал, может продемонстрировать это на занятиях
и в ходе промежуточной аттестации.
Обучающийся исчерпывающе и логически стройно
излагает учебный материал, умеет увязывать теорию с
практикой, справляется с решением задач
профессиональной направленности высокого уровня
сложности, правильно обосновывает принятые
решения.
Свободно ориентируется в учебной и
профессиональной литературе.

Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «высокий».

82-68/
C

«хорошо»/
«зачтено
(хорошо)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он знает
теоретический и практический материал, грамотно и по
существу излагает его на занятиях и в ходе
промежуточной аттестации, не допуская существенных
неточностей.
Обучающийся правильно применяет теоретические
положения при решении практических задач
профессиональной направленности разного уровня
сложности, владеет необходимыми для этого навыками
и приёмами.
Достаточно хорошо ориентируется в учебной и
профессиональной литературе.
Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «хороший».

67-50/
D,E

«удовлетвори-
тельно»/
«зачтено
(удовлетвори-
тельно)»/
«зачтено»

Выставляется обучающемуся, если он знает на базовом
уровне теоретический и практический материал,
допускает отдельные ошибки при его изложении на
занятиях и в ходе промежуточной аттестации.
Обучающийся испытывает определённые затруднения
в применении теоретических положений при решении
практических задач профессиональной направленности
стандартного уровня сложности, владеет
необходимыми для этого базовыми навыками и
приёмами.
Демонстрирует достаточный уровень знания учебной
литературы по дисциплине.
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Баллы/
Шкала
ECTS

Оценка по
дисциплине

Критерии оценки результатов обучения по
дисциплине

Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции, закреплённые за дисциплиной,
сформированы на уровне – «достаточный».

49-0/
F,FX

«неудовлетворите
льно»/
не зачтено

Выставляется обучающемуся, если он не знает на
базовом уровне теоретический и практический
материал, допускает грубые ошибки при его
изложении на занятиях и в ходе промежуточной
аттестации.
Обучающийся испытывает серьёзные затруднения в
применении теоретических положений при решении
практических задач профессиональной направленности
стандартного уровня сложности, не владеет
необходимыми для этого навыками и приёмами.
Демонстрирует фрагментарные знания учебной
литературы по дисциплине.
Оценка по дисциплине выставляются обучающемуся с
учётом результатов текущей и промежуточной
аттестации.
Компетенции на уровне «достаточный», закреплённые
за дисциплиной, не сформированы.

5.3. Оценочные средства (материалы) для текущего контроля успеваемости,
промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

Курс построен по принципу усложнения выполняемых заданий, начиная с проектирования
отдельных, небольших по объёму и простых по функции элементов и заканчивая разработкой
рекламно-графических объектов. С усложнением заданий увеличивается и проработка проектов
от выполнения эскизных решений с аннотацией до выполнения рекламно-графических объектов
и комплексов с пояснительной запиской и экономической документацией.
Методика выполнения проектных работ
Вводная лекция. Анализ конкурентной среды. Предпроектное исследование.
Клаузура на выданную тему – общее решение с использованием разных композиционных
средств.
Разбор и оценка выполненной клаузурной работы.
Разработка идеи и просмотр.
Утверждение окончательного варианта.
Выполнение окончательного варианта проекта и завершение работы.
Кафедральный просмотр с обсуждением итогов проектирования.

Контрольные вопросы для проведения зачета.
1. Назначение программы Corel DRAW.
2. Особенности интерфейса программы Corel DRAW.
3. Какие элементы содержит панель свойств? Строка меню? Окно инструментов?
4. Каковы функции инструментов Rectangle (прямоугольник), Ellipse (эллипс), Polygon
(многоугольник)?
5. Как нарисовать окружность?
6. Каким образом можно выделить один объект? Несколько объектов? Все объекты?
7. Какой инструмент служит для изменения размеров объекта? Для сдвига объектов?
8. Какими способами можно повернуть объект?
9. Как изменить ширину объекта?
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10. Какие источники цвета существуют в программе Corel DRAW?
11. Сколько цветовых палитр одновременно можно отобразить на экране компьютера?
12. Какие заливки используются в программе Corel DRAW?
13. Какую заливку используют для получения плавного перехода от одного цвета к другому?
14. Можно ли откорректировать размер узора при использовании двухцветной заливки узором?
15. Можно ли изменить цвет при использовании полноцветной заливки узором? Заливки
текстурой? Как это можно сделать?
16. Можно ли воспроизвести понравившуюся текстуру при последующей работе в программе?
17. Как сохранить понравившуюся текстуру?
18. Для чего используются PS-заливки?
19. Каким образом производится масштабирование изображения на экране?
20. Как увеличить изображение объекта в 4 раза?
21. Как перенести объект из одной части экрана в другую?
22. Для чего предназначены инструменты группы Curve (кривая)?
23. Как нарисовать произвольную кривую? Прямую линию? Неправильный многоугольник?
Замкнутую линию?
24. Что такое узел?
25. Сколько существует типов узлов?
26. Какой узел называется гладким? Симметричным? Угловым?
27. Каково назначение инструмента Shape (форма)?
28. Как определить тип узла?
29. Как можно изменить тип узла?
30. Как выделить несколько узлов?
31. Сколько управляющих точек может иметь узел? От чего зависит их количество?
32. Что можно сказать о характере контура, если при выделении узла не появляется ни одной
управляющей точки?
33. Как можно изменить кривизну сегмента?
34. Как «перетащить» сегмент кривой строго по вертикали или горизонтали?
35. Каким образом можно добавить узел на кривой? Удалить узел?
36. Сколько существует способов замыкания кривой? Перечислите их.
37. Как разомкнуть замкнутую кривую?
38. Как соединить две кривые в одну?
39. Какие существуют способы разделения объектов на части?
40. Каковы функции инструментов Knife (нож) и Eraser (ластик)?
41. Какие средства организации объектов существуют в программе Corel DRAW?
42. Как можно изменить расположение объектов друг относительно друга?
43. Какие существуют способы копирования объектов?
44. Как можно изменить вид текстового блока?
45. Какие инструменты можно использовать для выделения текстовых блоков?
46. Каким инструментом можно выделить отдельный фрагмент текста?
47. Какие действия можно выполнять при форматировании фрагментов текста?
48. Как написать текст по кривой?
49. Как привязать существующий текст к кривой?
50. Каким образом осуществляется корректировка расположения текста вдоль кривой?
51. Какие существуют варианты расположения текста на окружности?
52. Как разместить графический объект непосредственно в тексте?
53. Как можно выделять объекты, вставленные в текст? Перемещать, копировать и удалять их?

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

6.1. Список источников и литературы
Литература
Основная
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1. Крейг Джеймс. Шрифт и дизайн: современная типографика / Джеймс Крейг, Ирина Король
Скала; [пер. с англ. А. Литвинова, Л. Родионовой]. - 5-е изд. - Москва [и др.] : Питер, 2018. - 176
с. : ил. ; 25 см. - Пер. изд.: Designing with type / James Craig, Irene Korol Scala (New York, 2006). -
Доп. тит. л. англ. - Библиогр.: с. 174-175. - ISBN 978-5-496-01370-3. - ISBN 978-0823014132
(англ.) : 1510.80.
2. Лауэр Дэвид. Основы дизайна / Дэвид Лауэр, Стивен Пентак ; [пер. с англ. Н. Римицан]. -
Москва [и др.] : Питер, 2018. - 303 с. : ил. ; 29 см. - Пер. изд.: Design basics / David A. Lauer,
Stephen Pentak. - Доп. тит. л. англ. - ISBN 978-5-496-00430-5. - ISBN 978-0495915775 (англ.) :
1704.00.
3. Леборг Кристиан. Графический дизайн = Visual grammar / Кристиан Леборг ; [пер. с англ. Н.
Римицан]. - Санкт-Петербург [и др.] : Питер, 2017. - 93, [2] с. : ил. ; 25 см. - (Современный
дизайн). - ISBN 978-5-496-01642-1. - ISBN 978-1568985817 (англ.) : 694.80.
4. Лаптев Владимир Викторович. Типографика: порядок и хаос / Владимир Лаптев. - [2-е изд.,
доп.]. - Москва: Аватар, 2015. - 223 с.: ил. ; 27 см. - Библиогр.: с. 219-223. - Указ.: с. 216-218. -
ISBN 978-5-903781-10-2 : 900.00.
5. Шулика Андрей Николаевич. Специфика обработки изображений в графическом дизайне:
учебное пособие для студентов высших учебных заведений, обучающихся по программам
магистерской подготовки по направлению "Digital Art" / Андрей Николаевич Шулика. - Москва:
РГГУ, 2015. - 101 с. : ил. ; 26 см. - Библиогр.: с. 100. - ISBN 978-5-4469-0844-8 : 300.00.
6. Чихольд Ян. Новая типографика : руководство для современного дизайнера / Ян Чихольд ;
пер. с нем. Л. Якубсона. - 2-е изд. - Москва : Изд-во Студии Артемия Лебедева, 2012. - 245 с. :
ил. ; 23 см. - Пер. изд.: Die Neue Typographie / Jan Tschichold (Berlin : Brinkmann & Bose, 1987). -
Доп. тит. л. ориг. нем. - Библиогр.: с. 238-244. - ISBN 978-5-98062-055-4. - ISBN 3-922660-23-1 :
863.20.
7. Филь Шарлотта. Энциклопедия дизайна : концепции, материалы, стили : [пер. с англ.] /
Шарлотт и Питер Фиелл. - Москва : АСТ : Астрель : Taschen, 2008. - 189, [1] с. : ил. ; 20 см. -
(ICONS). - Указ. в конце кн. - ISBN 978-5-17-051998-9. - ISBN 978-5-271-20164-6. - ISBN 978-3-
8228-4633-3 : 464.20.
8. Феличи Джеймс.Типографика: шрифт, верстка, дизайн / [Джеймс Феличи] ; пер. с англ. и
коммент. С. И. Пономаренко. - СПб. : БХВ-Петербург, 2008. - XXV,470 с. : ил. ; 23 см. - Авт.
указан на обл. - Пер.
изд.: The complete manual of typography / J. Felici (2003). - Доп. тит. л. ориг. англ. - Библиогр.: с.
457-458 (40 назв.). - Алф. указ.: с. 459-470. - ISBN 978-5-94157-345-5. - ISBN 0-321-12730-7 : 239.

Дополнительная
1. Арнхейм Р. Искусство и визуальное восприятие. – М.,1974, М.,2008
2. Дайксель А., Брандмейер К., Глинтерник Э. Товарный знак в Европе и России: вопросы теории
и истории. – СПБ., 2002
3. Иттен И. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах. – М., 2001
4. Иттен И. Искусство цвета. – М., 2007
5. Кандинский В.В. Точка и линия на плоскости. – М., 2001
6. Рунге В.Ф. Основы теории и методологии дизайна. – М.: МЗ-Пресс, 2001

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
Национальная электронная библиотека (НЭБ) www.rusneb.ru
ELibrary.ru Научная электронная библиотека www.elibrary.ru
Электронная библиотека Grebennikon.ru www.grebennikon.ru
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JSTOR

6.3. Профессиональные базы данных и информационно-справочные системы

Доступ к профессиональным базам данных: https://liber.rsuh.ru/ru/bases

Информационные справочные системы:
Консультант Плюс
Гарант

7. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Для обеспечения дисциплины используется материально-техническая база образовательного учреждения:
учебные аудитории, оснащённые компьютером и проектором для демонстрации учебных материалов.

Состав программного обеспечения:
Archicad 21 RusStudent
AutoCAD 2010 Student
3D Max
Adobe Photoshop,
Adobe Illustrator,
Adobe InDesign
Kaspersky Endpoint Security
Autodesk Maya
Blender

8. Обеспечение образовательного процесса для лиц с ограниченными
возможностями здоровья и инвалидов

В ходе реализации дисциплины используются следующие дополнительные методы
обучения, текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в
зависимости от их индивидуальных особенностей:

для слепых и слабовидящих:
- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с помощью

компьютера со специализированным программным обеспечением;
- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным

программным обеспечением, или могут быть заменены устным ответом;
- обеспечивается индивидуальное равномерное освещение не менее 300 люкс;
- для выполнения задания при необходимости предоставляется увеличивающее

устройство; возможно также использование собственных увеличивающих устройств;
- письменные задания оформляются увеличенным шрифтом;
- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной форме на

компьютере.
для глухих и слабослышащих:

- лекции оформляются в виде электронного документа, либо предоставляется
звукоусиливающая аппаратура индивидуального пользования;

- письменные задания выполняются на компьютере в письменной форме;
- экзамен и зачёт проводятся в письменной форме на компьютере; возможно проведение

в форме тестирования.
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:

- лекции оформляются в виде электронного документа, доступного с помощью
компьютера со специализированным программным обеспечением;

- письменные задания выполняются на компьютере со специализированным
программным обеспечением;

- экзамен и зачёт проводятся в устной форме или выполняются в письменной форме на
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компьютере.

При необходимости предусматривается увеличение времени для подготовки ответа.
Процедура проведения промежуточной аттестации для обучающихся

устанавливается с учётом их индивидуальных психофизических особенностей.
Промежуточная аттестация может проводиться в несколько этапов.

При проведении процедуры оценивания результатов обучения предусматривается
использование технических средств, необходимых в связи с индивидуальными
особенностями обучающихся. Эти средства могут быть предоставлены университетом, или
могут использоваться собственные технические средства.

Проведение процедуры оценивания результатов обучения допускается с
использованием дистанционных образовательных технологий.

Обеспечивается доступ к информационным и библиографическим ресурсам в сети
Интернет для каждого обучающегося в формах, адаптированных к ограничениям их
здоровья и восприятия информации:
для слепых и слабовидящих:

- в печатной форме увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.

для глухих и слабослышащих:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа.

для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.
Учебные аудитории для всех видов контактной и самостоятельной работы, научная

библиотека и иные помещения для обучения оснащены специальным оборудованием и
учебными местами с техническими средствами обучения:
для слепых и слабовидящих:

• устройством для сканирования и чтения с камерой SARA CE;
• дисплеем Брайля PAC Mate 20;
• принтером Брайля EmBraille ViewPlus;

для глухих и слабослышащих:
• автоматизированным рабочим местом для людей с нарушением слуха и

слабослышащих;
• акустический усилитель и колонки;

для обучающихся с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
• передвижными, регулируемыми эргономическими партами

СИ-1;
• компьютерной техникой со специальным программным обеспечением.

9. Методические материалы
9.1. Планы семинарских занятий

Тема 1. Основные понятия, история создания языка, протокол HTTP. Браузеры, адресация
ресурсов, правила поиска и отображения информации, маршрутная адресация
Литература:
1. Крейг Джеймс. Шрифт и дизайн : современная типографика / Джеймс Крейг, Ирина Король
Скала ; [пер. с англ. А. Литвинова, Л. Родионовой]. - 5-е изд. - Москва [и др.] : Питер, 2018. - 176
с. : ил. ; 25 см. - Пер. изд.: Designing with type / James Craig, Irene Korol Scala (New York, 2006). -
Доп. тит. л. англ. - Библиогр.: с. 174-175. - ISBN 978-5-496-01370-3. - ISBN 978-0823014132
(англ.) : 1510.80.

2. Лауэр Дэвид. Основы дизайна / Дэвид Лауэр, Стивен Пентак ; [пер. с англ. Н. Римицан]. -
Москва [и др.] : Питер, 2018. - 303 с. : ил. ; 29 см. - Пер. изд.: Design basics / David A. Lauer,
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Stephen Pentak. - Доп. тит. л. англ. - ISBN 978-5-496-00430-5. - ISBN 978-0495915775 (англ.) :
1704.00.
3. Леборг Кристиан. Графический дизайн = Visual grammar / Кристиан Леборг ; [пер. с англ. Н.
Римицан]. - Санкт-Петербург [и др.] : Питер, 2017. - 93, [2] с. : ил. ; 25 см. - (Современный
дизайн). - ISBN 978-5-496-01642-1. - ISBN 978-1568985817 (англ.) : 694.80.
4. Лаптев Владимир Викторович. Типографика: порядок и хаос / Владимир Лаптев. - [2-е изд.,
доп.]. - Москва : Аватар, 2015. - 223 с. : ил. ; 27 см. - Библиогр.: с. 219-223. - Указ.: с. 216-218. -
ISBN 978-5-903781-10-2 : 900.00.
Интернет – журнал
https://typejournal.ru/
Типографика Эмиля Рудера. Режим доступа:
https://artclever.com/books/Typo_EmilRuder.pdf
Тема 2. Основные теги. Звуковоспроизведение в web. Распределение ссылок,
форматирование символов.
Литература
1. Крейг Джеймс. Шрифт и дизайн : современная типографика / Джеймс Крейг, Ирина Король
Скала ; [пер. с англ. А. Литвинова, Л. Родионовой]. - 5-е изд. - Москва [и др.] : Питер, 2018. - 176
с. : ил. ; 25 см. - Пер. изд.: Designing with type / James Craig, Irene Korol Scala (New York, 2006). -
Доп. тит. л. англ. - Библиогр.: с. 174-175. - ISBN 978-5-496-01370-3. - ISBN 978-0823014132
(англ.) : 1510.80.
2. Лауэр Дэвид. Основы дизайна / Дэвид Лауэр, Стивен Пентак ; [пер. с англ. Н. Римицан]. -
Москва [и др.] : Питер, 2018. - 303 с. : ил. ; 29 см. - Пер. изд.: Design basics / David A. Lauer,
Stephen Pentak. - Доп. тит. л. англ. - ISBN 978-5-496-00430-5. - ISBN 978-0495915775 (англ.) :
1704.00.
3. Леборг Кристиан. Графический дизайн = Visual grammar / Кристиан Леборг ; [пер. с англ. Н.
Римицан]. - Санкт-Петербург [и др.] : Питер, 2017. - 93, [2] с. : ил. ; 25 см. - (Современный
дизайн). - ISBN 978-5-496-01642-1. - ISBN 978-1568985817 (англ.) : 694.80.
4. Лаптев Владимир Викторович. Типографика: порядок и хаос / Владимир Лаптев. - [2-е изд.,
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Приложение 1

АННОТАЦИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина (модуль) реализуется на факультете истории искусства УЦ Арт-
дизайн.

Дисциплина базируется на знаниях и умениях, приобретённых при изучении языков
программирования для создания Интернет страниц, и возможностях использования Web –
дизайн для проектирования и создания Интернет сайтов и flash - анимации.

Задачи дисциплины - сформировать теоретические знания, практические умения и навыки в
области изучения учебной дисциплины «Web-дизайн».

Дисциплина (модуль) направлена на формирование следующих компетенций:

ПК-1 Способностью к системному пониманию художественно-творческих задач проекта,
выбору необходимых методов исследования и творческого исполнения, связанных с
конкретным дизайнерским решением
ПК-1.1 Применяет системный подход к последовательности решения научных и творческих
задач проекта
ПК-1.2 Адаптирует системные параметры решений применительно к конкретному
дизайнерскому проекту
ПК-2 Подготовленностью к владению рисунком, навыками линейно-конструктивного
построения и основами академической живописи и скульптуры, способностью к творческому
проявлению своей индивидуальности и профессиональному росту
ПК-2.1 Владеет базовыми навыками дизайнерского рисунка и других художественных практик,
необходимых для дизайнерской работы
ПК-2.2 Адаптирует профессиональные навыки в области художественных практик к условиям
повседневной дизайнерской деятельности
ПК-3 Готовностью синтезировать набор возможных решений задач или подходов к
выполнению проекта, способностью обосновывать свои предложения, составлять подробную
спецификацию требований к проекту и реализовывать проектную идею, основанную на
концептуальном, творческом подходе, на практике
ПК-3.1 Оценивает перспективы предложений и возможных задач в ходе реализации проекта на
различных этапах
ПК-3.2 Вырабатывает синтетическую стратегию применения решений в соответствии с текущей

спецификацией реализуемого проекта

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен:

Знать: теоретические основы композиционного построения в графическом дизайне;
систематизирующие методы формообразования (модульность, комбинаторика);
преобразующие приемы цветовой организации в средовом дизайне; технологии
изготовления различных рекламных объектов

основы функциональной организации стилевого единства в разнообразных
проектных сериях и фирменных комплексах и из презентации в онлайн-среде.

принципы связи функции с художественным решением объекта, различные способы
и приемы создания онлайн- среды и приемы графического исполнения проекта;

Уметь: выполнять проекты в технике компьютерной графики; пользоваться
основными методами макетирования и моделирования; применять в проектных
разработках современные материалы; проводить фотосессию; пользоваться навыками
эскизной, плоскостной и объемной графики; создавать видео презентацию проекта в
режиме слайд-шоу.

графически подать идею проекта и теоретически ее обосновать; создавать единую
композицию проекта; грамотно использовать различные художественные средства от



поставленной задачи; компоновать проект; передавать художественными средствами
реальность использованных материалов; создать оригинальный дизайн-проект

Владеть: осмыслением поставленных проектных творческих задач, созданием
«проектной концепции»; практическими навыками решения проектных задач; основными
законами композиции в организации графической плоскости и в дизайне объемно-
пространственного средового объекта; фундаментальными законами колористики и
умением применять их на практике; методикой подготовки сопроводительных
документов к проекту; навыками общения с клиентом-заказчиком посредством дизайн-
проекта; навыками самостоятельного чтения лекций или проведения практических
занятий в общеобразовательных учреждениях, образовательных учреждениях среднего
профессионального и дополнительного образования; способностью планировать учебный
процесс и выполнять методическую работу.

навыками самостоятельного чтения лекций или проведения практических занятий в
общеобразовательных учреждениях, образовательных учреждениях среднего профессионального
и дополнительного образования; способностью планировать учебный процесс и выполнять
методическую работу.
проектной графикой, различными техническими средствами;
Навыками и знания программного обеспечения

По дисциплине (модулю) предусмотрена промежуточная аттестация в форме

экзамена.Общая трудоемкость освоения дисциплины (модуля) составляет 4 зачетные

единицы.
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